


LA PROBLÉMATIQUE 

• Dans de nombreux pays l’accès au soin est difficile. Certains 
enfants démunis ne disposent pas d’infrastructures 

hospitalières correctes et d’une sécurité sociale qui leur 
permettent de se faire soigner en cas de besoin.  

 



L’ACTION CHOISIE 

• Des associations agissent pour permettre à 

des enfants de se faire soigner, soit dans leur 

pays, soit en France s’ils ne peuvent se faire 

opérer chez eux. Nous avons décidé de 

travailler avec la Chaine de l’Espoir, qui est 

venue nous présenter ses actions en classe.  

• Parmi les différentes actions, nous avons 

choisi d’aider Fadaman, un petit Guinéen de 

10 ans qui souffre d’une malformation de 

l’œsophage et qui devait se faire opérer 

d’urgence. Depuis sa naissance, il devait se 

faire nourrir directement par sonde. 

 

 

 



L’OBJECTIF 

• Le premier objectif du Hope Project, c’était de 
récolter des fonds pour participer au financement 
de l’opération de Fadaman, et ainsi lui donner une 
vie meilleure. Pour trouver ces fonds, nous avons 
mis en place plusieurs moyens : une collecte de 
téléphones usagés , qui permet de récolter un euro 
pour chaque téléphone, une course solidaire , et 
une campagne de crowdfunding . 
 

 

• Le deuxième objectif du Hope Project, c’était 
de montrer qu’il était possible de se fédérer 
autour d’une action solidaire, et d’aider un 
enfant avec peu de moyens au départ. 



COLLECTE DE TÉLÉPHONES USAGÉS 

• Nous avons organisé une collecte 

de téléphones usagés. 

 

• Pendant une journée avec le street artist 
Nobad, nous avons appris à utiliser la 
technique du pochoir pour réaliser le logo 
Hope Project. 

• Nous avons démarché des fabricants 

pour pouvoir trouver le prix le plus 

abordable pour imprimer des tee-shirts, 

des boites de collecte et des stickers au 

couleur du Hope Project. 



COLLECTE DE TÉLÉPHONES USAGÉS 

• Nous avons ensuite contacté des 

entreprises pour trouver des commerçants 

partenaires. 

• Nous sommes allés déposer chez eux des 

boîtes de collecte et un document de 

présentation de notre projet. 

 

• Puis nous avons communiqué sur l’opération 

grâce à notre blog, notre page Facebook et 

notre compte twitter. 

• Nous avons aussi créé une carte interactive 

avec les différents points de collecte. 

 



 LA CAMPAGNE DE CROWDFUNDING 

 Nous avons lancé une campagne de 

Crowdfunding afin d’encourager les 

internautes à soutenir notre projet 

(Facebook, instagram, twitter,,,). Avec 

l’aide d’un cinéaste, nous avons 

réalisé une vidéo qui explique toutes 

les étapes du Hope Project. 

 Nous l’avons mis en ligne sur la 

plateforme du Crowfunding Ulul. Notre 

objectif était de lever 500 euros. 



LA COURSE : NO FINISH LINE 

Nous avons participé à la « No Finish Line » dans le but 

de récolter des fonds pour l’opération de Fadaman. Le 

concept était simple : 1 euro pour chaque kilomètre 

couru. C’était du 9 au 13 Avril 2016 au Champs de Mars 

et nous avons pu récolter 60 euros pour notre projet.  

De plus, nous avons rencontré Fadaman, on l’a salué, 

pris des photos avec lui et nous avons pu l’encourager 

pour son opération. 

 



























#SOUTIENSFADAMAN 



 LES RÉSULTATS 
       De l'argent récolté pour Fadaman (collecte, course, crowdfunding)  

Lors de la No Finish Line qui a eu lieu en avril, nous avons couru 60 tours, et 

ainsi récolté 60 euros pour l’opération de Fadaman. 



LES RÉSULTATS 

• En déposant des boîtes de collecte de 
téléphones usagés, nous avons récupéré 70 
appareils. Recyclez-moi va donc reverser 70 
euros à la Chaîne de l’Espoir. Photo de la 
boîte de collecte  
Finalement, notre campagne de crowdfunding 
a été une réussite. Cette campagne a duré 40 
jours, et 26 participants ont soutenu ce 
projet. Nous avons ainsi récolté 590 euros 
pour Fadaman.  
En tout, notre Hope Project a permis de réunir 
720 euros que nous allons remettre à la 
Chaîne de l’Espoir pour participer, à notre 
niveau, à l’opération de Fadaman.  



DES APPRENTIS SENSIBILISÉS 

Voici ce que le Hope Project nous a permis de réaliser  


