ARTE DE COMPETENCES

Curele | = idetilier of

Axe 1

Se repérer dans sOn parcours
« Avenir Jeunes » et parfer de ses Axe 2

Axe 12

Se repérer et respecter les
réglements, les codes soclaux

Utiliser les ressources
informatigues et
numériques

Axe 11
Axe 3
Communiquer 3
Vécritdans ke
monde -
professionnel S’identifier 3 un ou
des métiers
Axe 4
Axe 10
Créer les
conditions
Communiquer favorables
a Porsl dans ala
e monde réussite
professionnel de son
projet
Axe 5
Axe 9 Consbruire son
projet
professionnel
Mettrs en avant ses compétences
etles actapter A différentes
situations A Poral

Axe 8 Axe 6
Travailler en groupe et Mobiliser ses compétences
en equipe mathématiques
Axe 7
Organiser et planifier son
g professi ¥

Axe 13 4 : réfléchir
Axe 5 a 8 ; organiser
Axe 9 212 : communiquer
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